Wprowadzenie do programu Windows Movie Maker

Program Windows Movie Maker to funkcja systemu operacyjnego Windows Vista umozliwiajgca tworzenie na
komputerze domowych filmoéw oraz pokazéw slajddw wraz z profesjonalnie wygladajacymi tytutami, przejSciami,
efektami specjalnymi, muzyka, a nawet komentarzami. Po utworzeniu wtasnego filmu za pomocg programu Windows
Movie Maker mozna go réwniez opublikowac oraz udostepni¢ znajomym i rodzinie.

Opis narzedzi programu Windows Movie Maker

Program Windows Movie Maker jest podzielony na trzy gtdéwne obszary: okienka, seria ujeé/o$ czasu oraz monitor
podgladu.
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Gtoéwne obszary programu Windows Movie Maker

Informacje dotyczace okienek

W programie Windows Movie Maker dostepnych jest kilka réznych okienek, w ktérych mozna pracowac, w zaleznosci
od wykonywanych zadan.

W okienku Zadania znajduje sie lista typowych zadan, ktérych wykonanie moze by¢ konieczne podczas tworzenia filmu,
takich jak importowanie plikéw, montaz i publikowanie filmu.

W okienku Kolekcje sg wyswietlane foldery kolekcji, ktore zawierajg klipy. Foldery kolekcji sg wyswietlane w okienku
Kolekcje po lewej stronie, natomiast klipy w wybranym folderze kolekcji s wyswietlane w okienku Zawartos¢ po prawej
stronie.
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Okienko Kolekcje

W okienku Zawartos¢ sg wyswietlane klipy, efekty lub przejscia, nad ktérymi uzytkownik pracuje podczas tworzenia
filmu, w zaleznosci od zastosowanego widoku. Widok mozna zmienic, tak aby byty wyswietlane miniatury lub szczegéty.

Istnieje mozliwos¢ przeciggania klipdw, przejs¢ i efektdw z okienka Zawartos¢ lub kolekcji z okienka Kolekcje do serii
ujeé/osi czasu w biezacym projekcie. Mozna rowniez przecigga¢ klipy do monitora podglgdu w celu ich odtworzenia.
Jesli klip zostanie zmieniony, zmiany zostang odzwierciedlone tylko w biezgcym projekcie; nie bedg miaty wptywu na plik
Zrédtowy.

Informacje o serii ujeé i osi czasu

Obszar tworzenia i edytowania projektu jest wyswietlany w dwdch widokach: serii ujec i osi czasu. Podczas tworzenia
filmu mozna przetaczac sie miedzy tymi dwoma widokami.

Seria ujec. Seria uje¢ jest domysinym widokiem w programie Windows Movie Maker. Z serii uje¢ mozna korzysta¢ w celu
obejrzenia danej sekwencji lub serii klipéw w projekcie oraz w celu tatwego przestawiania klipow, jesli zachodzi taka
potrzeba. Ten widok umozliwia rowniez obejrzenie wszystkich dodanych efektow lub przejs¢ wideo. Dodane do projektu
klipy audio nie sg wyswietlane w serii uje¢, ale mozna je obejrze¢ w widoku osi czasu. Na ponizszej ilustracji
przedstawiono widok serii uje¢ w programie Windows Movie Maker:

Widok serii ujgc

0§ czasu. Widok osi czasu zapewnia bardziej szczegdétowy widok projektu filmu i umozliwia dokonywanie bardziej
precyzyjnego montazu. Przy uzyciu widoku osi czasu mozna przycinac klipy wideo, dostosowywac czas trwania przejsc¢
miedzy klipami i wyswietla¢ Sciezke audio. Za pomocg osi czasu mozna przegladac lub modyfikowacé czas trwania klipéw
w projekcie. Przyciski osi czasu stuzg do przetgczania sie do widoku serii uje¢, powiekszania lub zmniejszania widoku
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szczegotow w projekcie, dodawania narracji do osi czasu lub dostosowywania poziomdw audio. Na ponizszej ilustracji
przedstawiono widok osi czasu w programie Windows Movie Maker:
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Informacje dotyczace monitora podgladu

Monitor podgladu umozliwia wyswietlanie poszczegdlnych klipdw lub catego projektu. Korzystajgc z monitora
podgladu, mozna wyswietli¢ podglad projektu przed opublikowaniem go w postaci filmu. Przyciski znajdujace sie ponizej
monitora podgladu stuzg do odtwarzania lub wstrzymywania odtwarzania klipu, a takze do przewijania klipu do przodu
lub do tytu klatka po klatce. Przycisk podziatu umozliwia dzielenie klipu na dwie czesci doktadnie w tym miejscu,
w ktérym klip jest wyswietlany w monitorze podgladu.

Monitor podglagdu mozna powiekszy¢ lub zmniejszy¢, klikajgc menu Widok, wskazujac polecenie Rozmiar monitora
podgladu, a nastepnie wybierajgc odpowiedni rozmiar. Mozna réwniez przeciggngé okno w celu zwiekszenia lub
zmniejszenia jego rozmiaru.

Importowanie wideo z tasmy wideo

Mozna kopiowa¢ wideo z tasmy wideo w cyfrowej kamerze wideo na komputer za pomocg narzedzia Import wideo.
Podczas importowania wideo z tasmy wideo w cyfrowej kamerze wideo na komputer wideo na tasmie jest kodowane do
pliku wideo i zapisywane na dysk twardy komputera.

w

Aby zaimportowac cate wideo z tasmy w cyfrowej kamerze wideo

1. Upewnij sie, ze cyfrowa kamera wideo ma potaczenie z portem IEEE 1394 lub portem USB 2.0, a nastepnie ustaw
kamere w tryb odtwarzania zarejestrowanego wideo (czesto oznaczony skrotem VTR lub VCR umieszczonym na
cyfrowej kamerze wideo).

2. W oknie dialogowym Autoodtwarzanie wyswietlanym po witgczeniu cyfrowej kamery wideo kliknij przycisk
Import wideo.

3. W polu Nazwa wpisz nazwe plikow wideo, ktére chcesz utworzyé, zaimportowaé, a nastepnie zapisa¢ na
komputerze.

4. Wybierz lokalizacje pliku wideo z listy Importuj do lub kliknij przycisk Przegladaj, aby wybraé inng lokalizacje.

5. Na liscie Format wybierz z ponizszych formatéw plikdw wideo format, w ktdrym chcesz zapisa¢ nowy plik wideo,
a nastepnie kliknij przycisk Dalej:
Aby utworzy¢ pojedynczy plik, uzywajgc typu pliku domysinie uzywanego przez cyfrowe urzadzenie wideo, jak
° plik AVI lub DV-AVI, wybierz opcje Audio Video Interleaved (pojedynczy plik).

e Aby utworzy¢ pojedynczy plik Windows Media Video (wmv), zawierajgcy wszystkie informacje zawarte na
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tasmie wideo, wybierz opcje Windows Media Video (pojedynczy plik).

oAby utworzy¢ plik wmv dla kazdej sceny na tasmie wideo, wybierz opcje Windows Media Video (jeden plik na
scene).

6. Kliknij opcje Importuj catg tasme wideo do mojego komputera, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.

7. Aby zatrzymac importowanie wideo przed dotarciem do konica tasmy, kliknij przycisk Zatrzymaj, a nastepnie
kliknij przycisk Tak.
8. Kliknij przycisk Zakoncz.

Zaimportowane wideo zostanie zapisane na komputerze jako jeden lub wieksza liczba plikdw wideo i pojawi sie w
Galerii fotografii systemu Windows.

Aby zaimportowac cate wideo z tasmy w cyfrowej kamerze wideo, a nastepnie nagrac je na dysk DVD

Do nagrania tasmy wideo na dysku DVD wymagany jest program Windows DVD Maker, dostepny w systemach
Windows Vista Ultimate i Windows Vista Home Premium. Konieczne jest rowniez posiadanie nagrywarki DVD.

1. Upewnij sie, ze cyfrowa kamera wideo ma potgczenie z portem IEEE 1394 lub portem USB 2.0, a nastepnie
ustaw kamere w tryb odtwarzania zarejestrowanego wideo (czesto oznaczony skrétem VTR lub VCR
umieszczonym na cyfrowej kamerze wideo).

2. W oknie dialogowym Autoodtwarzanie wyswietlanym po wtaczeniu cyfrowej kamery wideo kliknij przycisk
Import wideo.

3. W polu Nazwa wpisz nazwe plikow wideo, ktére chcesz utworzy¢, zaimportowaé, a nastepnie zapisa¢ na
komputerze.

4. Wybierz lokalizacje pliku wideo z listy Importuj do lub kliknij przycisk Przegladaj, aby wybrac inng lokalizacje.

5. Na liscie Format wybierz z ponizszych formatéw plikdw wideo format, w ktérym chcesz zapisa¢ nowy plik
wideo, a nastepnie kliknij przycisk Dalej:

Aby utworzy¢ pojedynczy plik, uzywajac typu pliku domysinie uzywanego przez cyfrowe urzadzenie wideo,
L]

jak plik AVI lub DV-AVI, wybierz opcje Audio Video Interleaved (pojedynczy plik).

e Aby utworzy¢ pojedynczy plik Windows Media Video (wmv), zawierajgcy wszystkie informacje zawarte na
tasmie wideo, wybierz opcje Windows Media Video (pojedynczy plik).

¢ Aby utworzy¢ plik wmv dla kazdej sceny na tasmie wideo, wybierz opcje Windows Media Video (jeden plik
na scene).

6. Kliknij opcje Importuj catg tasme wideo i nagraj ja na dysku DVD, wprowadz? tytut dysku DVD, a nastepnie
kliknij przycisk Dalej.

Tasma w cyfrowej kamerze wideo jest przewijana do poczatku, a wideo jest importowane.
7. Aby zatrzymac importowanie wideo przed dotarciem do korca tasmy, kliknij przycisk Zatrzymaj, a nastepnie
kliknij przycisk Tak.

Zaimportowane wideo jest zapisywane jako plik wideo.
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8. Po ukonczeniu importowania wideo z tasmy wideo kliknij przycisk Zakoncz, aby zamkna¢ narzedzie Import
wideo.

Wynikowy plik (lub pliki) wideo sg nastepnie nagrywane na dysku DVD.

Aby zaimportowac fragmenty wideo z taSmy w cyfrowej kamerze wideo

1. Upewnij sig, ze cyfrowa kamera wideo ma prawidtowe potgczenie z portem IEEE 1394 lub z portem USB 2.0, a
nastepnie ustaw kamere w tryb odtwarzania zarejestrowanego wideo (czesto oznaczony skrétem VTR lub VCR
umieszczonym na cyfrowej kamerze wideo).

2. W oknie dialogowym Autoodtwarzanie wyswietlanym po wtgczeniu cyfrowej kamery wideo kliknij przycisk
Import wideo.

3. W polu Nazwa wpisz nazwe plikdw wideo, ktére chcesz utworzy¢, zaimportowac, a nastepnie zapisa¢ na
komputerze.

4. Woybierz lokalizacje pliku wideo z listy Importuj do lub kliknij przycisk Przegladaj, aby wybrac¢ inng lokalizacje.

5. Na liscie Format wybierz z ponizszych formatéw plikéw wideo format, w ktérym chcesz zapisaé nowy plik
wideo, a nastepnie kliknij przycisk Dalej:

Aby utworzy¢ pojedynczy plik, uzywajac typu pliku domysinie uzywanego przez cyfrowe urzadzenie wideo,
L]

jak plik AVI lub DV-AVI, wybierz opcje Audio Video Interleaved (pojedynczy plik).

e Aby utworzy¢ pojedynczy plik Windows Media Video (wmv), zawierajgcy wszystkie informacje zawarte na
tasmie wideo, wybierz opcje Windows Media Video (pojedynczy plik).

e Aby utworzy¢ plik wmv dla kazdej sceny na tasmie wideo, wybierz opcje Windows Media Video (jeden plik
na scene).

6. Kliknij opcje Importuj tylko fragmenty tasmy wideo do mojego komputera, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.

7. Na stronie Ustaw tasme wideo i rozpocznij importowanie wideo wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

Korzystajgc z formantéw cyfrowej kamery wideo narzedzia Import wideo lub regulatoréw samej kamery
wideo, zlokalizuj poczatek klipu lub klipédw na tasmie, ktdra chcesz zaimportowac do swojego komputera.

e Aby okresli¢ dtugos¢ wideo, ktére chcesz zaimportowaé z tasmy wideo, zaznacz pole wyboru Zatrzymaj
importowanie po, a nastepnie wprowadz limit czasu dla importowanego wideo.

8. Kliknij przycisk Uruchom importowanie wideo.

Tasma wideo jest automatycznie odtwarzana i rozpoczyna sie importowanie.

9. Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
Po osiggnieciu punktu na tasmie, w ktérym chcesz zatrzymaé importowanie, kliknij przycisk Zatrzymaj
* importowanie wideo.

e Jesli zostato zaznaczone pole wyboru Zatrzymaj importowanie po, odczekaj ilos¢ czasu okreslong dla
importowania wideo.

10. Powtarzaj kroki od 8 do 9 dla kazdego fragmentu tasmy wideo, ktéry chcesz zaimportowac.
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11. Po zakonczeniu importowania wideo kliknij przycisk Zakoncz.

Zaimportowane wideo zostanie zapisane na komputerze jako jeden lub wieksza liczba plikéw wideo i pojawi
sie w Galerii fotografii systemu Windows.

Uwagi

Mozesz rowniez otworzy¢ narzedzie Import wideo, uzywajgc programu Windows Movie Maker. Po podtgczeniu
cyfrowej kamery wideo do komputera i witgczeniu jej w trybie odtwarzania kliknij w programie Windows Movie Maker
w menu Plik polecenie Importuj z cyfrowej kamery wideo.

Mozna réwniez otworzy¢ narzedzie Import wideo, uzywajgc Galerii fotografii systemu Windows. Po
podtgczeniu cyfrowej kamery wideo do komputera i witaczeniu jej w trybie odtwarzania w Galerii fotografii systemu
Windows kliknij menu Plik, kliknij polecenie Importuj ze skanera lub aparatu fotograficznego, kliknij cyfrowg kamere
wideo na liscie urzadzen, a nastepnie kliknij przycisk Importuj.

Za pomocy narzedzia Import wideo lub programu Windows Movie Maker nie mozna importowaé¢ wideo
z analogowej kamery wideo ani z magnetowidu. Do importowania wideo z analogowej kamery wideo lub magnetowidu
wymagane jest urzgdzenie do przechwytywania analogowego wideo, a ponadto oprogramowanie umozliwiajgce
uzytkownikowi importowanie wideo z analogowego urzadzenia do przechwytywania. Wiecej informacji mozna znalez¢
w dokumentac;ji dotgczonej do analogowego urzadzenia do przechwytywania lub w witrynie sieci Web producenta.

Importowanie plikow wideo, obrazéw i plikéw audio do programu Windows Movie Maker

Do projektu w programie Windows Movie Maker mozna importowac pliki o nastepujgcych rozszerzeniach nazw plikow:

. Pliki wideo: asf, avi, dvr-ms, m1v, mp2, mp2v, mpe, mpeg, mpg, mpv2, wm oraz wmv

¢ Pliki audio: aif, aifc, aiff, asf, au, mp2, mp3, mpa, snd, wav oraz wma

¢ Pliki obrazéw: bmp, dib, emf, gif, fif, jpe, jpeg, jpg, png, tif, tiff oraz wmf

Do programu Windows Movie Maker mozna tez zaimportowaé pliki o innym rozszerzeniu niz wymienione powyzej, ale
nie wszystkie typy plikow bedg dziata¢, jesli zostang uzyte do utworzenia filmu.

Pliki programoéw TV nagranych za pomocg programu firmy Microsoft (o rozszerzeniu nazwy pliku dvr-ms), ktore nie sg
chronione przy uzyciu zarzadzania prawami cyfrowymi, mozna zaimportowac¢ do programu Windows Movie Maker, jesli
na komputerze jest zainstalowany system Windows Vista Home Premium lub Windows Vista Ultimate.

>

Aby zaimportowac pliki do programu Windows Movie Maker
1. Kliknij menu Plik, a nastepnie kliknij polecenie Importuj elementy multimedialne.
2. Przejdz do lokalizacji, w ktorej znajduja sie pliki multimediéw cyfrowych, i kliknij opcje Importuj.

Mozna zaimportowac kilka klipow wideo jednoczesnie. Aby zaznaczy¢ sasiadujgce klipy, nalezy klikngé
pierwszy klip wideo na liscie, nacisng¢ i przytrzymac klawisz SHIFT, a nastepnie klikngé ostatni klip na liscie. Aby
zaznaczy¢ klipy wideo, ktore nie sg sgsiadujgce, nalezy nacisnac i przytrzymac klawisz CTRL, a nastepnie klikngé
kazdy klip, ktéry ma by¢ zaimportowany do programu Windows Movie Maker.

Pliki wideo i obrazy mozna tez zaimportowad, przeciggajac je z Galerii fotografii systemu Windows do
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programu Windows Movie Maker.

Praca z klipami w programie Windows Movie Maker

e Dzielenie itgczenie klipdw

e  Przyciecie (ukrycie) fragmentu klipu wideo

e Tworzenie klipéw
Po zaimportowaniu plikéw do programu Windows Movie Maker mozna rozpoczaé gtéwnga czes¢ procesu tworzenia filmu
— edytowanie. Za pomocg programu Windows Movie Maker mozna edytowac klipy na wiele réznych sposobéw. Diugi

klip mozna podzieli¢ na dwa krétsze, dwa klipy mozna potaczy¢ w jeden, mozna obcigé¢ poczatek lub koniec klipu,
a nawet tworzy¢ nowe klipy.

Dzielenie i taczenie klipéw

Klipy wideo i audio mozna recznie dzieli¢ na mniejsze klipy, aby praca nad nimi byta tatwiejsza. Jesli na przyktad klip
wideo zawiera dwie rézne sceny, mozna podzieli¢ klip wideo w punkcie, w ktérym konczy sie jedna scena, a druga
zaczyna, a nastepnie wstawi¢ przejscie miedzy dwoma klipami.

Seriaujeé v 14 P

Niedzwiedz Niedzwiedz

< |

Klip wideo, ktéry zostat podzielony na dwa klipy

Odwrotna sytuacja moze polegaé na koniecznosci potaczenia kilku mniejszych klipdw powstatych z podzielenia pliku.
Mozna jednak taczy¢ tylko klipy stanowigce ciggtosc. , Ciggtos¢” oznacza, ze czas rozpoczecia drugiego klipu nastepuje
bezposrednio po czasie zakoriczenia pierwszego klipu. Na przykfad jesli plik wideo lub audio zostat podzielony na klipy
podczas importowania do programu Windows Movie Maker i klipy te nazywajg sie Klip 1, Klip 2 i Klip 3, to mozna
potaczy¢ Klip 1 i Klip 2 lub Klip 2 i Klip 3, ale nie mozna pofaczy¢ klipéw Klip 1 i Klip 3.

Klipy wideo z zachowang ciagtoscia mozna taczyé w serii uje¢ albo w okienku Zawartos$é (przed dodaniem klipu lub
klipéw do serii ujeé/osi czasu).

w

Aby podzieli¢ klip:

1. W okienku Zawartos¢ lub w serii uje¢/na osi czasu kliknij klip wideo lub audio, ktéry chcesz podzieli¢.
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2. W obszarze monitora podgladu kliknij przycisk Odtworz.
3. Kiedy klip osiggnie punkt w poblizu miejsca, w ktdrym chcesz go podzielié, kliknij przycisk Wstrzymaj.
4. Uzyj formantow odtwarzania w obszarze monitora podgladu, aby znalez¢ punkt, w ktérym chcesz podzieli¢ klip.

5. W obszarze monitora podgladu kliknij przycisk Podziel.

Porada

Na pasku wyszukiwania mozna przeciggna¢ wskaznik odtwarzania doktadnie do tego miejsca, w ktérym klip ma
zostac podzielony.

Aby potaczy¢ klipy:

1. W okienku Zawartos¢ lub w serii uje¢ przytrzymaj klawisz CTRL, a nastepnie kliknij ciggte klipy, ktére chcesz
potaczyd.

2. Kliknij menu Klip, a nastepnie kliknij polecenie Potacz.

Nazwa i informacje o witasciwosciach pierwszego klipu w grupie zostang uzyte w odniesieniu do nowego klipu.
Zostanie rowniez dopasowany czas.

Porada

Mozna potaczy¢ wiecej niz dwa klipy, pod warunkiem ze wystepujg one kolejno po sobie. Aby zaznaczy¢ wiele
klipow, kliknij pierwszy klip, przytrzymaj nacisniety klawisz SHIFT i kliknij ostatni klip.

Przyciecie (ukrycie) fragmentu klipu wideo

Podczas przycinania klipu zostanie utworzony nowy poczatkowy lub korcowy punkt przyciecia. Poczatkowy punkt
przyciecia decyduje o tym, kiedy rozpocznie sie odtwarzanie klipu, a koncowy punkt przyciecia decyduje o tym, kiedy
zakonczy sie odtwarzanie klipu w projekcie i w konicowym filmie. Podczas przycinania klipu przyciety fragment nie jest

usuwany z pliku zrodtowego; jest tylko ukrywany, dzieki czemu nie bedzie widoczny w projekcie ani w opublikowanym
filmie.
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w

Aby przycig¢ klip wideo:
1. Jesli wyswietlony jest widok serii uje¢, kliknij menu Widok, a nastepnie
2. kliknij polecenie OS$ czasu.
3. Na osi czasu kliknij klip, ktory chcesz przycigc.
4. Uzyj formantoéw odtwarzania w obszarze monitora podgladu, aby znalezé¢ punkt, w ktérym chcesz
przycigé klip.
5. Wykonaj nastepujace czynnosci:

e Kiedy wskaznik odtwarzania znajdzie sie w punkcie, w ktérym chcesz rozpocza¢ odtwarzanie
wybranego klipu wideo lub audio, kliknij menu Klip, a nastepnie kliknij polecenie Poczatek przyciecia.

e Kiedy wskaznik odtwarzania znajdzie sie w punkcie, w ktédrym chcesz zakonczy¢ odtwarzanie
wybranego klipu wideo lub audio, kliknij menu Klip, a nastepnie kliknij polecenie Koniec przyciecia.

Uwagi

Mozna tez przeciggna¢ na klip uchwyty przycinania, aby ustawié¢ poczatkowy i koricowy punkt przyciecia.
Uchwyty przycinania sg wyswietlane jako mate czarne tréjkaty na poczatku i na koricu klipu po kliknieciu klipu na osi
czasu. Kiedy wskaznik zostanie umieszczony nad uchwytem przycinania, zmieni sie w czerwong strzatke z dwoma
grotami. Przeciagnij uchwyt przycinania, aby ustawi¢ nowy punkt poczatkowy i koncowy klipu.

Uchwyt konca przyciecia

| B Obrf s L Wideo 2
waeo 8 || BTN
! e - ; 1
| Elikni) | przeciagni), aby przycigc klip I
Przejicie Mus...
Audio | | Wideo 2 |
Audio/muzyla dudiol
Nalkdadanie tytudu Windows Movie hMaker J

Przycinanie klipu za pomoca uchwytu przycinania
Aby wyswietli¢ klipy na osi czasu z wiekszg doktadnoscig, moze by¢ konieczne klikniecie przycisku Zwieksz o$
czasu. Przycisk Zwieksz o$ czasu na pasku narzedzi osi czasu ma wyglad szkta powiekszajgcego ze znakiem plus (+).

w

Aby cofnac przyciecie klipu:

1. Jedli wyswietlony jest widok serii ujeé, kliknij menu Widok, a nastepnie kliknij polecenie O$ czasu.
Kliknij przyciety klip na osi czasu, kliknij menu Klip, a nastepnie kliknij polecenie Wyczys¢ punkty przyciecia.

Tworzenie klipow

Aby praca nad projektem przebiegata sprawniej, moze by¢ wskazane utworzenie kilku mniejszych, bardziej porecznych
klipdw z istniejgcego klipu wideo. Program Windows Movie Maker umozliwia tworzenie klipéw na kilka sposobéw w
zaleznosci od zrédta klipu. Jesli klip zrodtowy pochodzi z cyfrowej kamery wideo, program Windows Movie Maker
tworzy klipy oparte na sygnaturach czasowych, ktére kamera cyfrowa wstawia podczas nagrywania zrédtowego obrazu
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wideo, oraz na znaczacych zmianach klatek wideo.

1. W okienku Zawartos$¢ zaznacz klip wideo, dla ktérego chcesz utworzy¢ klipy.

2. Kliknij menu Narzedzia, a nastepnie kliknij polecenie Utwérz klipy.

Uwaga: Klipy moga by¢ tworzone automatycznie dla plikdbw Windows Media Video (WMV) i dla plikéw Audio-Video
Interleaved (AVI), ktére uzywajg koderow-dekoderéw DV. W przypadku pozostatych formatéw plikdéw wideo klipy nie
zawsze mogg by¢ utworzone automatycznie za pomoca funkcji tworzenia klipdw, dlatego dany plik wideo jest widoczny
w programie Windows Movie Maker jako jeden duzy klip wideo. Duze klipy wideo mozna podzieli¢ recznie, aby uzyskac
mniejsze klipy.

Dodawanie przejs¢ i efektow do obrazéw i wideo w programie Windows Movie Maker

e Przejscia
e  Efekty
Tworzone filmy mozna udoskonala¢ przez dodawanie wtasnych specjalnych retuszy, aby nadaé¢ filmom wyrazistos¢

i bardziej profesjonalny wyglad. Dodajac przejscia i efekty, mozna zapewnic¢ ptynne przechodzenie jednej sceny w
nastepng i nadac filmowi pozadany styl.

Przejscia
Przejscie steruje sposobem odtwarzania filmu miedzy kolejnymi klipami wideo lub obrazami. Przejscie mozna doda¢
miedzy dwoma obrazami, klipami wideo lub tytutami w dowolnej kombinacji w serii uje¢/na osi czasu. Mozna wybra¢

popularne i doskonale wygladajgce przejscie, takie jak Zanikanie. Mozna réwniez skorzystaé z bardziej Smiatych przejsc,
jak Prazki, Shatter lub Zig Zag (aby wymienic tylko niektore).

Przejscie

Seriaujec v 14 P

Y <

Projekt z przejSciem na serii ujec¢

Wszelkie dodawane przejscia sg wyswietlane na Sciezce Przejscie na osi czasu. Aby zobaczy¢ te Sciezke, nalezy rozszerzy¢
Sciezke Wideo.
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Przejscie
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Projekt z przejSciem na osi czasu

b d

Aby doda¢ przejscie:

1. W serii uje¢/na osi czasu kliknij drugi z klipéw wideo, tytutéw lub obrazéw, miedzy ktérymi chcesz dodaé
przejscie.

2. Kliknij menu Narzedzia, a nastepnie kliknij polecenie Przejscia.

3. W okienku Zawartos¢ kliknij przejscie, ktore chcesz dodaé. Mozesz klikngé przycisk Odtwérz w obszarze
monitora, aby zobaczy¢ podglad wybranego przejscia.

4. Kliknij menu Klip, a nastepnie kliknij polecenie Dodaj do osi czasu lub Dodaj do serii ujec.

Uwagi

Przejscie mozna rowniez dodaé, przeciggajac je na o$ czasu i upuszczajac miedzy dwoma klipami na
Sciezce Wideo. Jesli biezgcym widokiem jest widok serii uje¢, mozna réwniez przeciggnac przejscie do komaorki
przejscia miedzy dwoma klipami wideo lub obrazami.

Jedli system na komputerze zostat uaktualniony z systemu Windows XP do systemu Windows Vista,

pobrane i zainstalowane wczesniej przejscia i efekty dodatkowe nie bedg dostepne w biezgcej wersji programu
Windows Movie Maker.

Aby zmieni¢ czas trwania przejscia:

Zakres naktadania sie dwoch klipow okresla czas trwania przejscia. W niektorych przypadkach pozgdane moze byé
skrécenie lub wydtuzenie przejscia.

1. Aby wyswietli¢ Sciezke Przejscie na osi czasu, rozszerz sciezke Wideo.

2. Na $ciezce Przejscie na osi czasu wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

. Aby skrécic czas trwania przejscia, przeciggnij poczatek przejscia w kierunku korica osi czasu.
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e Aby wydtuzy¢ czas trwania przejscia, przeciggnij poczatek przejscia w kierunku poczatku osi czasu.

Aby zmieni¢ domysiny czas trwania przejscia:
1. Kliknij menu Narzedzia, kliknij polecenie Opcje, a nastepnie kliknij karte Zaawansowane.

2. Wpisz czas odtwarzania przejs¢ (w sekundach), ktory ma by¢ domysinie stosowany po dodaniu przejs¢ do serii
ujeé/osi czasu.

Aby usunac przejscie:

1. Wykonaj jedng z nastepujgcych procedur:

+ W serii ujec kliknij komorke przejécia zawierajgca przejscie, ktére chcesz usunac.

¢ Na osi czasu, na sciezce Przejscie kliknij przejscie, ktére chcesz usungac.

2. Kliknij menu Edycja, a nastepnie kliknij polecenie Usun.

Efekty

Funkcja efektéw umozliwia dodawanie do filmu efektéow specjalnych. Uzytkownik moze na przyktad dysponowac
zaimportowanym materiatem wideo, ktéremu chce nadac¢ charakter filmu w stylu retro. W takim przypadku do klipu
wideo, obrazu lub tytutu mozna doda¢ jeden z efektéw Postarzenie filmu, dzieki czemu bedzie on wyglada¢ jak film
z dawnych lat.

Seriaujec v 14 P

Projekt z efektem na serii ujec
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Efekt
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Nakfadanie tytulu

Projekt z efektem na osi czasu

w

Aby doda¢ efekt:
1. W serii uje¢/na osi czasu wybierz klip wideo, obraz lub tytut, do ktérego chcesz dodaé efekt.
2. Kliknij menu Narzedzia, a nastepnie kliknij polecenie Efekty.

3. W okienku Zawartos¢ kliknij efekt, ktory chcesz dodaé. Mozesz klikngé przycisk Odtwdérz w obszarze monitora,
aby zobaczy¢ podglad wybranego efektu.

4. Kliknij menu Klip, a nastepnie kliknij polecenie Dodaj do osi czasu lub Dodaj do serii ujec.

Uwagi

Efekt mozna rowniez dodaé, przeciggajac go z okienka Zawartos¢ i upuszczajac na obraz lub klip wideo na
Sciezce Wideo osi czasu, na komoérke efektu w klipie wideo lub na obraz w serii ujec.

W widoku miniatur w okienku Zawartosc¢ sg wyswietlane przyktady réznych efektow.

Jesli system na komputerze zostat uaktualniony z systemu Windows XP do systemu Windows Vista,
pobrane i zainstalowane wczesniej przejscia i efekty dodatkowe nie bedg dostepne w biezgcej wersji programu
Windows Movie Maker.

Aby zmienic¢ efekt:

1. Na Sciezce Wideo na osi czasu lub w serii uje¢ kliknij klip wideo, obraz lub tytut z zastosowanym efektem, ktéry
chcesz zmienié.

2. Kliknij menu Klip, wskaz podmenu Wideo, a nastepnie kliknij polecenie Efekty.

3. Wykonaj jedng z nastepujacych procedur:

Aby usungc¢ efekt, w obszarze Wyswietlane efekty kliknij dany efekt, a nastepnie kliknij przycisk Usun. W
° razie potrzeby powtdrz ten krok.

e Aby dodac¢ efekt, w obszarze Dostepne efekty kliknij efekt, ktory chcesz dodac, a nastepnie kliknij przycisk
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Dodaj. W razie potrzeby powtorz ten krok.

Porady

W przypadku dodawania wielu efektéw mozna zmieni¢ kolejnos¢ ich wyswietlania, korzystajac z przyciskow
Przenie$ w gore i Przenie$ w dot.

Aby szybko doda¢ efekt, mozna przeciggna¢ go do klipu wideo, obrazu lub tytutu w serii uje¢/na osi czasu.

Kilkukrotne dodanie tego samego efektu do klipu powoduje zastosowanie tego efektu tyle razy, ile razy
zostat dodany. Na przyktad jesli do tego samego klipu wideo zostanie dwukrotnie dodany efekt ,Przyspieszenie,
podwdjne”, klip bedzie odtwarzany cztery razy szybciej niz w wersji oryginalnej.

Efekt mozna réwniez usunac, zaznaczajgc w serii uje¢ komorke efektu do usuniecia, a nastepnie naciskajgc
klawisz DELETE.

Dodawanie tytutéw i napiséw koncowych do filmu w programie Windows Movie Maker

Uzywajgc programu Windows Movie Maker, mozna do filmu doda¢ tytut, nazwisko autora, date, napisy kofncowe i inny
tekst. Na przyktad mozna doda¢ tytut wprowadzajacy osobe lub scene oglagdang w filmie.

Tekst mozna dodac w réznych miejscach filmu: na poczatku lub na koncu, przed lub za klipem lub mozna natozy¢ tekst
na klip. Tytut jest odtwarzany przez okreslony czas samodzielnie na ekranie lub jest natozony na odtwarzany film wideo,
po czym tytut znika, a dalej wyswietlany jest klip wideo lub obraz.

Na ponizszym rysunku przedstawiono projekt z tytutem wyswietlanym przed klipem wideo:

Tytuf poczatkowy

Oiczasu + 14 B B O

00,00 00:00:0500  00:00:10,00

Przejicie

Audio | Wideo 1

Audio/muzyka Audicl
MNakiadanie tytutu

00:00:15,00
Wideo 1

Wideo =

Tytut poczatkowy na osi czasu

Na ponizszym rysunku pokazano projekt z tytutem natozonym na odtwarzany klip wideo:
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Maktadka tytutu

Tytut natozony na osi czasu

Na ponizszym rysunku pokazano projekt z napisami koncowymi wyswietlanymi na koncu projektu:

Mapisy koncowe

Qiczasu = |4 P E‘) .E)
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Przejécie
Audio 2
Audio/muzyka Audiol
Maktadanie tytuiu

Napisy koricowe na osi czasu

=

Aby dodaé tytut lub napisy koricowe

1. Jesli chcesz umiesci¢ tytut lub napisy koricowe w okreslonym miejscu filmu, kliknij to miejsce w serii ujeé/na osi
czasu.

2. Kliknij menu Narzedzia, a nastepnie kliknij polecenie Tytuty i napisy koricowe.
3. Kliknij tgcze, ktére odpowiada miejscu, w ktérym chcesz dodac tytut lub napisy koicowe.

4. W polu Wprowadz tekst dla tytutu wpisz tekst, ktéry bedzie wyswietlany jako tytut lub napisy koricowe.

Po wpisaniu tekstu na monitorze zostanie wyswietlona animacja domyslna i format dodawanego tytutu lub
napisow koncowych.

5. Aby zmienié animacje tytutowg, kliknij przycisk Zmien animacje tytutowg i wybierz animacje tytutowg z listy.

6. Aby zmienic czcionke i kolor tytutu, kliknij przycisk Zmien kolor i czcionke tekstu, a nastepnie wybierz typ i kolor
czcionki, formatowanie, kolor tta, przezroczystos$¢, rozmiar czcionki i potozenie tytutu.
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7. Kliknij przycisk Dodaj tytut.

Aby wyedytowac istniejacy tytut
1. W serii ujeé¢/na osi czasu kliknij tytut, ktéry chcesz wyedytowac.
2. Kliknij menu Edycja, a nastepnie kliknij polecenie Edytuj tytut.

3. Wprowadz zmiany, a nastepnie kliknij przycisk Dodaj tytut.

Aby zmieni¢ czas wyswietlania tytutu
1. Aby wyswietli¢ widok osi czasu, kliknij menu Widok, a nastepnie kliknij polecenie O$ czasu.
2. Zaznacz tytut, ktérego czas wyswietlania chcesz zmienic.

3. Aby przedtuzy¢ czas odtwarzania tytutu, przeciggnij koncowy uchwyt przycinania w strone korca osi czasu.

Aby skréci¢ czas odtwarzania tytutu, przeciggnij poczatkowy uchwyt przycinania w strone konca osi czasu.

Aby usuna¢ tytut
1. W serii ujeé¢/na osi czasu kliknij tytut, ktéry chcesz usung¢ z filmu.

2. Kliknij menu Edycja, a nastepnie kliknij polecenie Usun.

Uwaga

Uchwyty przycinania majg postaé czarnych tréjkatéw na poczatku i na koncu klipu. Kursor umieszczony na uchwycie
przycinania przyjmuje postac czerwonej strzatki dwukierunkowej.

Publikowanie filmu w programie Windows Movie Maker

Po zakonczeniu pracy nad projektem mozna go opublikowaé¢ jako film. Film to plik pakietu Windows Media
z rozszerzeniem nazwy pliku wmv lub plik Audio-Video Interleaved (AVI) z rozszerzeniem avi. Po opublikowaniu filmu
w programie Windows Movie Maker mozna go udostepni¢ innym osobom na rdzne sposoby — za posrednictwem
komputera, na zapisywalnym dysku CD, na zapisywalnym dysku DVD, jako zaftgcznik do wiadomosci e-mail lub na tasmie
wideo w cyfrowej kamerze wideo.

m

w

Aby opublikowac film na komputerze
1. Kliknij menu Plik, kliknij polecenie Publikuj film.

2. Kliknij opcje Ten komputer, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.
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. W polu Nazwa pliku wpisz nazwe filmu.

. W polu Publikuj do wybierz miejsce, w ktérym film zostanie zapisany po opublikowaniu, a nastepnie kliknij
przycisk Dalej.

. Wybierz ustawienia, ktdre zostang uzyte podczas publikowania filmu, a nastepnie kliknij przycisk Publikuj.
. Jesli chcesz obejrzed film po opublikowaniu, zaznacz pole wyboru Odtwérz film po kliknieciu przycisku Zakoncz.

. Kliknij przycisk Zakoncz.

Aby opublikowac i nagra¢ film na dysku DVD

Aby opublikowa¢ i nagrac¢ film na dysku DVD, trzeba posiadac¢ program Windows DVD Maker, ktéry znajduje sie w

systemach Windows Vista Ultimate i Windows Vista Home Premium. Potrzebna jest rdwniez nagrywarka dyskow
DVD.

1

N

4

. W16z do nagrywarki dyskdw DVD czysty zapisywalny dysk DVD lub dysk DVD wielokrotnego zapisu.

. Otworz projekt w programie Windows Movie Maker.

. Kliknij menu Plik, a nastepnie kliknij polecenie Publikuj film.

. Kliknij opcje DVD, a nastepnie kliknij przycisk Dalej. Zostanie uruchomiony program Windows DVD Maker.

. Wykonaj kolejne etapy procedury, aby utworzy¢ dysk DVD za pomocg programu Windows DVD Maker.

Aby opublikowac i nagrac film na zapisywalnym dysku CD

1

. W16z do nagrywarki dyskow CD czysty zapisywalny dysk CD lub dysk CD wielokrotnego zapisu.

. Kliknij menu Plik, a nastepnie kliknij polecenie Publikuj film.

. Kliknij opcje Zapisywalny dysk CD, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.

. W polu Nazwa pliku wpisz nazwe filmu.

. W polu Nazwa dysku CD wpisz nazwe dysku CD, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.

. Wybierz ustawienia, ktére zostang uzyte podczas publikowania filmu, a nastepnie kliknij przycisk Publiku;j.

. Aby opublikowa¢ film i nagra¢ go na innym zapisywalnym dysku CD, zaznacz pole wyboru Publikuj ten film na

innym zapisywalnym dysku CD, a nastepnie kliknij przycisk Dalej. Zastgp zapisywalny dysk CD innym
zapisywalnym dyskiem CD i powtdrz kroki od 4 do 6.

Aby wysta¢ film jako zatgcznik do wiadomosci e-mail.

1

. Kliknij menu Plik, a nastepnie kliknij polecenie Publikuj film.
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2. Kliknij opcje E-mail, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.

3. Po zakonczeniu publikowania wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

. Aby odtworzy¢ film w domysinym odtwarzaczu przed wystaniem go, kliknij opcje Odtwarzaj film.

e Aby zapisa¢ na komputerze lokalng kopie filmu wysytanego jako zatgcznik do wiadomosci e-mail, kliknij opcje
Zapisz kopie filmu na komputerze, wpisz nazwe filmu w polu Nazwa filmu, a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

4. Aby dotaczy¢ film do wiadomosci e-mail, kliknij opcje Dotacz film.

5. W domysinym programie poczty e-mail wpisz adres e-mail osoby, do ktérej wysytasz film, w tresci wiadomosci
wpisz dodatkowy tekst i wyslij wiadomosc.

Aby zapisa¢ film na tasmie wideo w cyfrowej kamerze wideo

1. Wtacz cyfrowa kamere wideo i sprawdz, czy jest w trybie odtwarzania (czesto oznaczony na kamerze symbolem
VCR).

2. Kliknij menu Plik, a nastepnie kliknij polecenie Publikuj film

3. Kliknij opcje Cyfrowa kamera wideo, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.

4. Jedli jest wiaczonych kilka cyfrowych urzadzen wideo i zostang one wykryte przez program Windows Movie
Maker, na stronie Wybieranie cyfrowej kamery wideo wybierz cyfrowe urzgdzenie wideo z taSma, na ktoérej
chcesz nagrac film, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.

5. Kiedy zostanie wyswietlona strona Ustawianie tasmy, uzyj przyciskow sterujgcych na kamerze, przewin tasme do
tytu lub do przodu do miejsca, w ktérym chcesz nagrac film, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.
6. Aby rozpoczagc nagrywanie filmu na tasmie, kliknij przycisk Tak.

Poczekaj, az film zostanie opublikowany i zapisany na tasmie wideo. Czas potrzebny na utworzenie i nagranie
filmu zalezy od dtugosci filmu i zasobdw systemowych komputera. Podczas nagrywania filmu na tasmie mozna
wyswietli¢ podglad filmu na monitorze LCD kamery cyfrowe;j.

7. Kliknij przycisk Zakoncz.

Aby zmienic¢ lokalizacje, w ktorej pliki s3 tymczasowo zapisywane

Program Windows Movie Maker korzysta z tymczasowej lokalizacji przechowywania plikdw w nastepujgcy sposob:

Podczas publikowania filmu plik audio lub plik filmu jest przechowywany w tymczasowej lokalizacji do momentu
* zakoriczenia publikowania.

e Podczas nagrywania narracji plik tymczasowy jest przechowywany w tymczasowej lokalizacji, a nastepnie jest
usuwany po zapisaniu pliku audio.

e Podczas publikowania filmu, ktéry ma by¢ dotgczony do wiadomosci e-mail, kopia tego filmu jest przechowywana
w tymczasowej lokalizacji do momentu pomysinego zakorczenia wysytania.
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