Klasa 8.1 Dn. 1.02.2021

Temat: Od problemu do algorytmu —
zapisywanie algorytmow.

Wiesz juz, ze komputer dziata wedtug scisle okreslonego przepisu podanego przez cztowieka.
Z takimi przepisami opisujgcymi rozwigzanie danego problemu zetkneliscie sie zapewne nie tylko na
lekcjach zaje¢ komputerowych, ale takze w zyciu codziennym.
Algorytmem nazywamy przepis na wykonanie okreslonego zadania. Z algorytmami spotykamy sie w
zyciu codziennym na kazdym kroku, czesto sobie tego nawet nie uswiadamiajgc.
Rano myjemy zeby postepujac z grubsza wedtug przedstawionego nizej schematu:

1. wycisnij niewielkg ilos¢ pasty na szczoteczke,

2. przez 2 minuty szczotkuj zeby,

3. kilka razy przeptucz wodg usta,

4. umyj szczoteczke pod biezgcg woda.

Cwiczenie 1

Wymien jakis przepis, poznany np. podczas zabawy lub na lekcjach w szkole innego przedmiotu (np.
matematyki).

Jesli lubisz bawi¢ sie klockami Lego lub skleja¢ rézne modele (np. samolotu lub samochodu), to wraz
z klockami lub elementami modelu do sklejania znajdziesz instrukcje, opisujacg krok po kroku, ktore
klocki (elementy) i w jakiej kolejnosci nalezy sktadac (sklejac), aby otrzymac okreslony model.

Na matematyce uczysz sie o dziataniach arytmetycznych na liczbach naturalnych. Moze znasz
metode mnozenia dowolnej liczby od 1 do 10 przez 9 z wykorzystaniem palcéw obu rgk? Umiesz tez
juz pisemnie dodawac i mnozy¢ liczby naturalne.

Cwiczenie 2

Zapisz w punktach przepis na mnozenie w pamieci dowolnej liczby od 1 do 10 przez 9.
Przyktadowy przepis w punktach:

Ustaw dtonie spodem do twarzy, tak jak na ponizszym rysunku.

Kliknij, aby uruchomi¢ podglad

Zrédto: Janusz Wierbicki, Maciej Borowiecki, licencja: CC BY 3.0.

Zegnij odpowiedni palec (zgodny z liczba, przez ktérg mnozysz 9), liczac od kciuka lewej reki.
Pomnodz liczbe wyprostowanych palcéw po lewej stronie (od kciuka lewej dtoni do zgietego palca)
przez 10.



Dodaj do wyniku liczbe wyprostowanych palcéw po prawej stronie (od zgietego palca do kciuka
prawej dtoni).

Mozesz stwierdzi¢, ze zostat zapisany Scisty przepis na mnozenie w pamieci dowolnej liczby od 1 do
10 przez liczbe 9. Taki Scisty przepis nazywamy algorytmem.

Zwr6¢ uwage, ze kolega lub kolezanka moze podac inny przepis na obliczenie wyniku mnozenia
liczby od 1 do 10 przez 9, np. z wykorzystaniem tradycyjnej tabliczki mnozenia lub kilkukrotnie
dodajgc do siebie liczbe 9.

Wskazéwka

Czesto mozna podac rézne przepisy - algorytmy rozwigzania tego samego problemu.

Cwiczenie 3

Zapisz w punktach krok po kroku przepis na rysowanie kwadratu (o dtugosci boku réwnej 100) przez
duszka.

Pokaz wyjasnienie

Przyktadowy przepis-algorytm w punktach:

1.Przytdz pisak (aby by¢ pewnym, ze duszek bedzie rysowat).

2.Powtérz 4 razy:

2.1.Przesun o 100 krokow.

2.2. Obré¢ w prawo o 90 stopni.

Zwr6¢ uwage, ze mozesz zamiast obrotow w prawo wykonywac obroty w lewo.

Cwiczenie 4
Zapisz w punktach krok po kroku co najmniej dwa rézne przepisy rysowania ponizszej figury (niech
dtugos¢ boku zewnetrznego kwadratu wynosi 200).
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Zrodto: Janusz Wierzbicki, Maciej Borowiecki, licencja: CC BY 3.0.

e WYJASNIENIE:



Przyktadowy przepis-algorytm (pierwszy) — rysowanie krzyza w srodku i zewnetrznego
kwadratu:

1.Przytéz pisak.

2.Powtorz 4 razy:

2.1.Przesun o 100 krokow.

2.2.Przesun o 100 krokow wstecz.

2.3.0bré¢ w prawo o 90 stopni.

3.Zmien pozycje o 100 krokéw w lewo i 100 krokow do gory.

4.Powtorz 4 razy:

4.1.Przesun o 200 krokow.

4.2.0bré¢ w prawo o 90 stopni.

5.Zmien pozycje o 100 krokéw w prawo i 100 krokéw do dotu (warto pozostawi¢ duszka w tym
samym miejscu, w ktérym rozpoczat rysowanie).
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Zrodto: Janusz Wierzbicki, Maciej Borowiecki, licencja: CC BY 3.0.

e WYJASNIENIE:
Przyktadowy przepis-algorytm (drugi) — rysowanie czterech kwadratéw:
1.Przytéz pisak.
2.Powtorz 4 razy:
2.1.Powtorz 4 razy:
2.1.1.Przesun o 100 krokow.
2.1.2.0bré¢ w prawo o 90 stopni.
2.2.0bré¢ w prawo o 90 stopni.

Zrodto: https://epodreczniki.pl/a/od-problemu-do-algorytmu/Di36L63LI



